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Qualia komunikatéw medialnych

Przejawiamy tendencje do prowadzenia zycia bazujgcego na wielu teoriach, ktére znajdujq sie ponizej poziomu
Swiadomej mysli i sq przyjmowane bez sprawdzania. Jednakze Swiadomos¢ istnienia teorii i poddawanie ich we-
ryfikacji ma znaczenie kluczowe, poniewaz jest szczegolnie wazne w odniesieniu do procesu zmiany i uczenia sig.

Norman Berger (2012)

Wstep

Nauka o wptywie zmystéw, Swiadomosci na przyswajanie wiedzy jest nauka stosunkowo
mloda. Dopiero od XIX w. nastepuje rozwoéj wiedzy o mézgu i umysle. Problemy filozoficz-
ne, takie jak swiadomos¢ czy wolna wola, odzyly z nowymi argumentami wyniesionymi
z badant moézgu.

Aby przyjrzec sie qualiom, ich roli w procesie nauki, nalezy zacza¢ od przedstawienia
umystu czlowieka, ktory, jak pisze D.C. Dennett:

[...] jest skomplikowana materig utkang z wielu réznych watkéw, taczaca w sobie wiele r6znych
wzordéw. Niektore tak stare jak samo zycie, inne tak mtode jak dzisiejsze technologie (1997).

W XVII w. Kartezjusz mysélal, iz tylko czlowiek ma rozum, a cala reszta zywej materii
to roboty bez umystu. W dzisiejszych czasach wiemy, ze nie tylko cztowiek jest zdolny do
Swiadomego dzialania i nauki, ze istnieja inne umysty niz ludzki. W dziedzinie robotyki
réwniez poczyniono bardzo duze postepy. Wiemy juz, ze roboty humanoidalne' do zludzenia
przypominaja prawdziwego czlowieka, potrafia wykonywac pewne czynnosci typowe dla
ludzi (np. mruganie oczami, méwienie czy oddychanie) i potrafig ,wyczuc¢”, czy czlowiek je
lubi (http://www.asimo.pl/modele/actroid.php). Ale wciaz sa to narzedzia w rekach ludzi.

Nasze wyobrazenia o $wiecie, poglady, wszystko, w co wierzymy i co dla nas istnieje,
poczucie szczescia lub jego brak, jest wynikiem dziatalnosci uktadu nerwowego, a w szcze-
golnosci mozgu, ktorego funkcja jest umyst (W. Duch, 1998, s. 9).

! Roboty humanoidalne w pewnym stopniu probuja nasladowa¢ wygladem oraz motoryka zachowanie
czlowieka. Pelnig role towarzysza, asystenta oraz platformy badawczej. Moga stuzy¢ do celéw akade-
mickich w zréznicowanych przedmiotach ksztalcenia, poczynajac od interakcji robota z czlowiekiem
i obrobki sygnalu, przez prace nad sztuczna inteligencja, do kontroli ramion i chwytania (http://
robosklep.eu/sklep/pl/c/Humanoidalne/60). Roboty potrafig rozpoznawac ruszajace sie obiekty, po-
stawy i gesty, Srodowisko, dzwigki, twarz; integrowac z systemem sieci uzytkownika (np. przywitac
gosci, zaprowadzi¢ ich we wskazane miejsce); maja dostep do Internetu; wiecej zob. www.asimo.pl/
modele/robotasimo.php.
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Jakie istnieja umysly? Skad o nich wiemy? Pierwsze pytanie dotyczy tego, co istnieje,
czyli ontologii. Drugie - naszej wiedzy o tym, czyli epistemologii (D.C. Dennett, 1997, s. 12).
W przypadku umystu mozemy faczy¢ ontologie z epistemologia: to, ze myslimy, jest dowo-
dem na to, ze posiadamy umyst*.

Kognitywistyka i qualia

Rozwoj technologii informacyjno-komunikacyjnych (ICT) zaowocowal powstaniem
nowych galezi poznawczych. Wielu naukowcéw zintegrowalo zagadnienia z psychologii
poznawczej, psycholingwistyki, psychiatrii, neurofizjologii, filozofii umystu, sztucznej
inteligencji i technologii informacyjnych, aby zaja¢ sie badaniem i modelowaniem umystu,
jego $wiadomosci, myslenia i uczenia sie. W wyniku tego powstala interdyscyplinarna
nauka: kognitywistyka (M. Kakolewicz, 2008). Kognitywizm rozszerza postrzeganie ucze-
nia sig, traktujac je jako zestaw bardzo ztozonych proceséw przetwarzania informacji, ich
interpretowania i budowania skomplikowanych modeli mentalnych. Technologie kompu-
terowe wykorzystywane pod wplywem kognitywizmu sa narzedziami do porzadkowania
informacji.

Sieganie do naszej Swiadomosci, aby przywota¢ wspomnienia, wydarzenia czy wiedze,
jest tym, co nazwano qualiami. Aby uzupelni¢ definicje, nalezy dodag¢, ze qualia sa jedno-
czeénie niewyrazalne jezykowo i dostepne wylacznie dla jednej osoby, a wiedza na ich te-
mat jest niekorygowana i bezposrednia. Dennett nie zgadza sie z tym pogladem, poniewaz
bezposrednie uczestniczenie w procesie poznawczym powoduje zapamietywanie, a nowa
wiedza jest korygowana przez mowe, komunikacje. Uwaza, Ze jezeli dzielimy sie wiedzg,
to nie jest ona juz dostepna tylko dla jednej osoby.

Qualia i zapamietywanie w procesie edukacyjnym

M. Kakolewicz dzieli qualia na rzeczywiste (bezposrednie) i medialne.

Qualia rzeczywiste to te, z ktérymi mamy kontakt bezposredni. Sa zwigzane z bodZcami
sensorycznymi’, odczuwaniem emocjonalnym w bezposrednim zaangazowaniu doswiad-
czanym w danym procesie czy sytuacji zyciowej. Uczymy sie przez zmysly i bez informacji
docierajacych do naszego systemu nerwowego nie bytoby uczenia sie ani rozwoju. Zmysty
dostarczaja pozywienia dla naszych ukltadéw zmystowych i ruchowych (V.F. Maas, 1998,
s. 20). Bycie bezposrednim uczestnikiem okolicznosci i przezywanie aktywnosci poznawczej
powoduje wystepowanie qualiow wewnetrznych.

Natomiast qualia medialne to odzwierciedlajgce obiekty, zjawiska wystepujace w komu-
nikatach medialnych*.

% Juz Kartezjusz twierdzil, ze cztowiek jest umystem, czyli rzecza myslaca.

* Badanie sensoryczne obejmuje sprawdzenie produktu pod katem: smaku, zapachu, wygladu, barwy,
konsystencji. Objawami pamieci sensorycznej jest np. krétkie czasowo dotkniecie przez druga osobe,
odczucie, ktére nadal czujemy mimo braku kontaktu z osoba. Jest to pamie¢ ikoniczna.

* Przyktadami komunikatow medialnych sa: teksty i druki, fotografie, obiekty graficzne, obiekty au-
diowizualne, film, przekazy: radiowe, telewizyjne, komputerowe.
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Jakos¢ komunikatu bedzie tym wieksza, im wiekszy bedzie zbiér bodZcéw reprezento-
wanych przez komunikat. Nalezy zaznaczy¢, ze ilos¢ i r6znorodnosé¢ formy medialnej nie
zawsze jest korzystna dla procesu ksztalcenia.

Uczenie si¢ z komunikatéw medialnych moze by¢ prowadzone na dwa sposoby. Pierw-
szy z nich wystepuje wtedy, gdy mamy pewien zaséb wiedzy o danym doswiadczeniu czy
zjawisku, czyli mamy pewng przedwiedze (M. Kakolewicz, 2008). Ten rodzaj komunikatu
dla uczacego sie jest korzystniejszy. Nastepuje proces odswiezania wiedzy, odpamietywania,
w ktérym qualia rzeczywiste odwotuja sie do bezposredniego doswiadczania i wigcej tresci
jest zapamietywanych.

W drugim przypadku komunikat medialny mialby stanowi¢ podstawowe, pierwotne
zrodlo tworzenia schematu poznawczego. Pozytywne efekty takiego poznania sg niewiel-
kie. Za przyklad moga postuzy¢ doswiadczenia z fizyki czy chemii, w ktérych wazne jest,
aby osoba zainteresowana byla obecna podczas przeprowadzania badan, gdyz odczuwanie
zmystowe (np. sila nacisku czy szybkosci mieszania, zapach, wydobywajace sie cieplo) jest
podstawowym warunkiem rozumienia zachodzacych reakcji i wartosci poznawczych.

W praktyce edukacyjnej najczesciej spotykamy sie z werbalnym?® przekazem nauczyciela
wspomaganym przez tresci ksigzkowe (podrecznikowe, zalecana literatura). Komunikaty
tekstowe (werbalne) to najczesciej przymiotniki i przystéwki, reprezentujace qualia, ktore
nie daja mozliwosci powstawania nowych qualiow (M. Kakolewicz, 2008). Wyjatkiem moze
by¢ przypadek, kiedy miedzy nauczycielem a uczniem powstanie silna interakcja w po-
staci sprzezenia zwrotnego®: odbiorca dzieki wnikliwej wspétpracy z nadawca, uzywajac
odpowiednich poréwnan, odnosi sie do sytuacji, ktérych qualia nadawca potrafi odszukac
w pamieci. W zaleznosci od tego, jak gleboki (w sensie zakresu i intensywnosci) jest poziom
przetwarzania informacji, wzrasta liczba i ztozonos¢ operacji; w toku procesu przetwarzania
poddawane sa docierajace do nas informacje. Przetwarzanie informacji na glebszych pozio-
mach wptywa na zapamietywanie informacji. Ma to szczegdlne znaczenie w procesie uczenia
sie. Jedli na podstawie teorii behawioralnych mozna przypuszczaé, ze liczba powtérzer ma
wplyw na zapamietywanie (co jest prawda), to teoria pozioméw przetwarzania informacji
i badania z niej sie wywodzace pokazuja, Ze nie tyle liczba powtérzen (wkuwanie), ile myslenie
w o wiele wiekszym stopniu zwieksza efekty uczenia sie. Odnoszenie nowej wiedzy do tej,

»Najbardziej zlozony kod uzywany przez cztowieka to jezyk, czyli system znakow i rzadzacych nimi
regul, bedacy istota komunikacji werbalnej. Poprawne postugiwanie sie jezykiem, czyli uzywanie
znakoéw z kodu jezykowego, to tzw. akty mowy. Natomiast za posrednictwem wypowiedzi reaguje-
my na zadane pytanie badz przedstawiona sugestie. Wypowiedz moze ukazywac nowy sens, moze
uzupelniaé, rozwija¢ badz komentowac poprzednia wypowiedz. Tlo wypowiedzi modyfikuje ja,
a stowa ukazuja swoje znaczenia dopiero w kontekscie innych stéw. Wystepuja réwniez rézne style
ijezyki mowy w zaleznosci od danej sytuacji zyciowej. Nasze wypowiedzi maja wptyw na dziatanie,
mys$li i uczucia innych ludzi, a skutki naszych zachowarn werbalnych moga by¢ rézne i przynosic
odmienne efekty. Porozumiewanie si¢ to wbrew pozorom bardzo trudny i skomplikowany proces,
ktory wymaga $§wiadomej kontroli tego, co przekazujemy, i jak nasze komunikaty rozumie odbior-
ca. Samo opanowanie regul tworzenia zdart wiasciwych dla danego jezyka nie gwarantuje jeszcze
poprawnej komunikacji” (A. Musial, 2012). Natomiast komunikacja niewerbalna (bezstowna) opiera
sie na mowie ciala (np. gestach, mimice). Istnieja dwa rodzaje kanaléw komunikacji niewerbalnej:
ruchy ciata (np. gesty, dotyk, mimika, kontakt wzrokowy) oraz zaleznosci przestrzenne (dystans, jaki
istnieje miedzy rozmoéwcami).

Stanowi je proces odwrécenia komunikacji, podczas ktérego wyrazamy swoja reakcje na odebrany
komunikat nadawcy: im silniejsze jest sprzezenie zwrotne, tym lepsza jako$¢ procesu komunikacji.
Wyrdéznia sie dwa podstawowe rodzaje sprzezen zwrotnych: bezposrednie i posrednie (owocujace
np. wzrostem efektywnosci pracy).
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jaka sie juz ma, i wytwarzanie licznych skojarzer sprawiaja, ze informacje sg o wiele lepiej
zapamietywane i latwiej moga zosta¢ odtworzone. Szczegolnie dobrze na przypominanie
wplywa odnoszenie materiatu do samego siebie, gdyz sprawia, ze informacje s glebiej prze-
twarzane i lepiej pamietane. Proces ten nazywa sie efektem autoreferencji’ (T. Zareba, 2012).

Umysl przejawia sie w dzialaniu, jest tworem z natury swej aktywnym, lecz jest réwniez
czyms$ wiecej niz tylko epifenomenem systemu nerwowego. Umysl przejawia sie w powiaza-
niu, ktére konstruuje miedzy swoimi wewnetrznymi stanami a tym, jaki skutek przynosi jego
dzialanie poprzez dziatania (A. Skibinski, 2003).

Koncepcja pozioméw przetwarzania informacji pojawita sie w 1972 r. dzieki badaniom
ELM. Craika i R.S. Lockharta. Zauwazyli oni, ze im glebszy poziom przetwarzania infor-
macji, tym wieksze prawdopodobieristwo jej zapamietania.

Proces kodowania jest SciSle uzalezniony od ilosci i rodzaju uwagi po$wiecanej informa-
cjom. W szczegolnosci przypominanie sobie okreslonych informacji jest latwiejsze wtedy,
kiedy - wydobywajac je z pamieci - wykorzystujemy ten sam rodzaj przetwarzania, kt6-
rym postugiwaliSmy sie podczas ich zapamietywania. Zaleznos¢ ta jest nazywana zasada
przetwarzania dostosowanego do transferu (D. Knuth, J.H. Morris Jr, V. Pratt, 1977)%. Moze
to by¢ obmyslanie przykladéw obrazujacych przeczytany materiat czy twierdzenia, albo
odwrotnie, przyktady podwazajace twierdzenia. W przypadku gdy na egzaminie zadaniem
bedzie napisanie eseju, proces kojarzenia powinien rozpoczac sie od zastanowienia nad
forma zapamietania pewnych faktéw taczacych; czesto nalezy zadawac pytanie , dlaczego”.
Pracujac nad materialem w ten sposéb, jest duze prawdopodobienistwo nie tylko napisania
dobrego eseju, ale zapamietania przerobionych tekstow na dlugi czas. Czesto styszymy
od studentéw czy licealistow zwrot ,zakué, zdaé¢, zapomniec¢”, ale wcale tak nie musi by¢.
Przeciez studiowanie to nie tylko przechowywanie wiadomosci w pamieci krétkotrwatej’,
lecz wiedza, z ktérej powinni$Smy czerpac nauke przez cale zycie.

Dennett (1997, s. 71) mawial, Ze o mocy umystu - w istocie o tym, ze umyst jest Swiadomy -
decyduje nie to, jak wyglada, lecz to, co ,to potrafi zrobi¢”. Umyst jest ,,generatorem oczeki-
warn, z terazniejszosci wydobywa wskazéwki, ktore oczyszcza za pomoca tego, co zachowat
z przeszlosci, i przeksztalca w przewidywania przysztosci”, podejmujac realne dziatania.

Postrzeganie $wiata/rzeczywistosci przez kazdego z nas wyglada nieco inaczej i zapi-
sywanie doswiadczania jest kodowane w inny sposéb. Dlatego budowanie nowej wiedzy
uwarunkowane jest tym, jak wyglada nasza przedwiedza (historia pamieci). Wazna jest
rowniez podbudowa naszej przedwiedzy: Czy opiera si¢ na doswiadczaniu bezposrednim
czy tresciach medialnych (M. Kakolewicz, 2008)?

W qualiach bezposrednich wazna jest liczba zmystéw, ktéra bierze udzial w doswiad-
czaniu, ale réwnie istotne jest zaangazowanie emocjonalne: gleboko$¢ doswiadczania oraz
wczuwania si¢ w proces poznawania i zapamietywania.

Perspektywa autoreferencyjna nakazuje potraktowac¢ umyst jako relacje.

Algorytm Knutha-Morrisa-Pratta - algorytm wyszukiwania wzorca w tekécie. Wykorzystuje fakt,
ze w przypadku wystgpienia niezgodnoéci ze wzorcem sam wzorzec zawiera w sobie informacje
pozwalajaca okresli¢, gdzie powinna sie zacza¢ kolejna préba dopasowania, pomijajac ponowne po-
réwnywanie juz dopasowanych znakéw. Dzieki temu wlaéciwy algorytm dziata w czasie liniowym
od dlugosci przeszukiwanego tekstu i wzorca, co dla duzych wzorcéw ma znaczenie.

Ze wzgledu na kryterium czasu wyrézniamy nastepujace rodzaje pamieci: ultrakrotka (sensoryczng),
krotkotrwala (STM) i trwalg (LTM), do ktérej dostep moze by¢ latwiejszy lub trudniejszy.
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W qualiach medialnych, podobnie jak w qualiach bezposrednich, istotna role odgrywa
liczba zmystéw, do ktérych sie odwolujemy, bedac uczestnikiem odbioru medialnego. Przy-
ktadem obrazujagcym wykorzystanie zaré6wno qualiow medialnych, jak i bezposrednich jest
ogladanie filmu (qualia medialne) przedstawiajacego wypadek rowerzysty, ktory - przejez-
dzajac przez piaszczysta droge - nie zapanowat nad rowerem, wskutek czego doznat obrazen
ciala. Osoba, ktéra kiedykolwiek znalazta sie w podobnej sytuacji'’, wie, jak trudno utrzymac
sie na rowerze, jezdzac po piachu, jak trzeba kontrolowac swoje ruchy, trzymac kierownice,
hamowac oraz z jaka sila i precyzja pedalowacd, aby sie nie wywrdécié. Mozliwosci jest wiele,
ale majac podobne doswiadczenia, mozemy powiedzie¢ znacznie wiecej na temat przyczyn
upadku niz osoba, ktéra nigdy nie jezdzila na rowerze, tzn. pozbawiona mozliwosci od-
wolywania sie do qualiéw bezposrednich. Osoba taka, ogladajac wypadek, moze odbiera¢
go W sposob najwyzej emocjonalny; moze odczuwaé wspoélczucie dla poszkodowanego, co
wynika z jej wrazliwosci, ale nie wie, jaka jest dokladna przyczyna upadku; widzi, ze rowe-
rzysta nie mogt utrzymac sie na rowerze, ale nie moze podpowiedzie¢, co powinien zrobic,
aby unikna¢ upadku, bo sama podobnej sytuacji nie przezyla.

Dla wiedzy i dojrzaloéci osobowej niezmiernie wazne sa qualia zwigzane z doznaniami
emocjonalnymi, takimi jak: wspoélczucie, rados¢, bol, mitos¢, zal. Doznajac podobnych stanéw,
mozemy w pelni zrozumie¢ cierpienie czy rados¢ innej osoby.

Na zajeciach ze studentami czy w szkotach spotykamy sie najczesciej z komunikatami
werbalnymi, w ktérych nie ma mozliwosci odwotywania sie do qualiéw bezposrednich.
Kakolewicz (2008) zadaje pytanie, czy nie warto by sprébowac wyjé¢ z zamknietych klas
do realnego $wiata, do muzeéw interaktywnych, inkubatoréw wiedzy, gdzie mozliwe jest
bezposrednie zetkniecie si¢ z omawianym materialem przedmiotowym. Autorka artykutu
jest pewna, ze nauczyciele o tym wiedzg, ale czy jest to realne przedsiewziecie? Ile mamy
inkubatoréw wiedzy, laboratoriéw, pracowni aktywnosci poznawczej, muzeéw interaktyw-
nych? W szkotach przekaz werbalny jest przekaznikiem wiedzy, ale nie jedynym; czesto
uczniowie i nauczyciele na lekcje geografii czy biologii sami przynosza materiaty do zajec,
do ktérych maja dostep; na lekcjach jezyka polskiego odgrywaja scenki z zycia bohaterow,
aby zrozumie¢ istote postepowania postaci. Specjalistyczne pracownie sa wykorzystywane
na pewno, lecz nie w pelni. Bardzo czesto brakuje sktadnikéw do przeprowadzenia do-
$wiadczenia, a szkola z powodu ograniczen finansowych kupuje ich mato albo wcale. Ide-
alnie by byto, gdyby kazda lekcja fizyki, chemii, geogratii czy biologii mogta by¢ podparta
doswiadczeniami, wyj$ciem do naturalnego srodowiska. Czasami potrzeba o wiele mniej,
aby nauka byla wyktadana i przekazywana na najwyzszym poziomie, a dzieci czy mlo-
dziez usatysfakcjonowana. Przeprowadzony przeze mnie wywiad swobodny z licealistami
z Czestochowy", ktérzy mieli zajecia dodatkowe z geografii prowadzone w nielicznych
grupach, potwierdza, ze mlodziez byla zachwycona zajeciami. Co bylo w tych zajeciach

10" Qualia bezposrednie to odwolywanie sie do wezesniejszych qualiow (,zapiséw” pamieci). Mozemy
odwotywac sie do odczu¢ mentalnych, jakie towarzyszyly nam podczas préby zapanowania nad
kierownicg, takie jak strach, niepokdj, co za chwile moze sie sta¢, czy zdotamy przejechac ten nie-
fortunny kawalek drogi, a nastepnie konsekwencje upadku (np. bél koniczyn czy glowy). Widzac
podobne sytuacje, czesto méwimy: ,pamietam jak dzis”, ,jeszcze teraz, ogladajac podobne sceny,
czuje bél i strach”.

II Liceum Ogolnoksztalcgce im. Romualda Traugutta w Czestochowie, wywiad swobodny w dniu
17.05.2012 z uczniami klasy Ic o profilu ekonomicznym, na temat , Efektywnos¢ zaje¢ dodatkowych
z geografii w malych grupach”.

11



162 Czesc 2. Proponowane ujecia metodologiczne stosowane w pedagogice...

szczegb6lnego? Nie wyjscie do Swiata rzeczywistego, ale liczebnos$¢ grupy, konfrontacja
(zwrotna) z nauczycielem, mozliwo$¢ wspotpracy z nauczycielem, czesta, bezposrednia
komunikacja. Mlodzi ludzie uwazali, iz wiedza zdobyta na zajeciach byta podana w przy-
stepny sposob, duzo wiecej zapamietali, bylo ciekawiej, mogli zosta¢ zauwazeni, uczen
cze$ciej wchodzil w interakcje z pozostalymi uczestnikami lekcji. Na pytanie: ,Jak bys
okreslita/okreslit zajecia?”, podawali okreélenia: ,ciekawe”, ,s§wietne”. W sposobie, w jaki
moéwili, uzywajac komunikacji niewerbalnej w postaci zachwytu, glosniej, bylo stychac
i widad, ze sa to lekcje, na ktoére beda czekali z niecierpliwoécia. Nie nalezy zapominac
o roli nauczyciela, ktory potrafil stworzy¢ taki scenariusz zaje¢, ze efekt koricowy jest i byt
do pozazdroszczenia.

Technologie informacyjne a zewnetrzne struktury wiedzy

J.S. Bruner (1965) pisal, ze dla efektywnego i optymalnego ksztalcenia wazne jest zwiek-
szenie naturalnego zainteresowania uczacego sie materialem nauczania (za: D. Steller, 2010,
s. 185).

W dzisiejszych czasach nowe technologie sa wyzwaniem dla nauczycieli. Chodzi o to,
aby korzystac z tych narzedzi w taki sposob, zeby uczen czy student z pomoca tutora mogt
tworzy¢ nowe tresci. Technologie informacyjne wymuszaja na uczacym si¢ samodzielnos¢,
arola nauczajacego jest zainteresowanie, pokazanie narzedzi pracy i metod informatycznych,
np. zaproponowanie srodowiska pracy na platformie Moodle? w celu wykonania zadania
czy projektu.

Srodki komunikacji medialnej, takie jak technologie informacyjne, nie wspomagaja
bezposrednio procesu uczenia sie. Moga pelni¢ wazna role weryfikatora wiedzy przez fora
dyskusyjne z innymi uczestnikami, wyszukiwanie informacji w Internecie w celu spraw-
dzania poprawnosci swojej wiedzy czy jej uzupelnienie, wzbogacanie treéci i jej magazyno-
wanie w celu p6zniejszego odpamietywania. Kakolewicz (2008) proponuje wykorzystanie
srodkéw technologii informacyjnych do tworzenia zewnetrznych struktur wiedzy. Chodzi
o to, aby dostepne miniaturowe komputery typu tablet PC, palmtop (PDA, osobisty asystent
cyfrowy) czy netbook pelnily role osobistego notatnika, ale z mozliwoscia rejestracji naszej
pracy w przystepnej formie, przy czym w kazdym momencie moglibysmy ja odtworzy¢,
przypomnieé, powigzac z innymi treéciami i uzupetnic.

Wspoélczesny swiat zdominowany zostal przez obraz. Podstawowa cze$¢ odbieranych
przez czlowieka informaciji to te, ktore sg efektem procesu wizualizacji, co ma okreslone
skutki dla odbioru wiadomosci. Pojawienie sie komputera, ktéry skoncentrowal wiele
mediow w jednym urzadzeniu, spotegowalo mozliwosci oddzialywania na czlowieka.
Pojawit sie specyficzny jezyk symboli, ktéry ukiada si¢ w naszym umysle w fantastyczne,

12 Moodle, czyli Open Source Course Management System (CMS), znany rowniez jako Learning Mana-
gement System (LMS) oraz Virtual Learning Environment (VLE). Stat sie bardzo popularny wsréd
nauczycieli na calym $wiecie jako narzedzie do tworzenia dynamicznych stron internetowych dla
studentéw. Aby pracowad, musi by¢ zainstalowany gdzies na serwerze, albo na jednym z wiasnych
komputeréw lub w internetowej firmie hostingowej. Wiele instytucji uzywa jej jako platformy do
prowadzenia pelnych kurséw on-line, a inne do kurséw mieszanych czyli tradycyjnego nauczania
i elektronicznym (tzw. blended learning). Posiada wiele moduléw, np.: fora, bazy danych, czaty, testy
(http://moodle.org/about/).
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przesycone wyobraznia wizje. Pracujac z komputerem czy palmtopem, pobudzamy swoja
wyobraznie, tworzac wlasny, niepowtarzalny Swiat, daleki od obiektywnej rzeczywistosci,
ale tworzymy go takze w kazdych innych warunkach. Istota tego problemu polega jednak
na tym, ze wykorzystujac - obok tekstu - obraz i dZzwiek, poszerzamy mozliwosci doptywu
informacji do naszego moézgu, skutkiem czego dokonujemy daleko idacych przeksztalcen
samych siebie. Ta wielokanatlowos¢ doptywu informacji stwarza lepsze warunki prze-
twarzania wiadomosci, a tym samym sprawniejsze my$lenie i, w konsekwencji, dziatanie
(B. Siemieniecki, 2003, s. 26-29).

Internet zalata fala informacji. Wyszukiwanie i selekcja wlaéciwych tresci staly sie cza-
sochlonne. Czesto internetowa wiedza na dany temat jest niewiarygodna, btedna i niedo-
ktadna. Wikipedia, do ktorej siega kazdy uczen czy student, podaje tresci niepelne albo nie
do korica zgodne z wiedza encyklopedyczng, ksigzkowa. Dlatego tez konieczne staje sie
jej weryfikowanie (np. przez fora dyskusyjne lub czaty z innymi uzytkownikami procesu
poznawczego), jak to ma miejsce np. na stronie wiki.com czy plwikipedia.org, na ktérych
mozna edytowac hasta oraz dyskutowac.

Tresci tekstowe czy pliki audio zamieszczone na stronach internetowych pobudzajg do
aktywnego interpretowania czy konstruowania wiedzy. Programy telewizyjne maja w In-
ternecie swoje fora dyskusyjne i osoby z pierwszych stron gazet niejednokrotnie odnosza
sie do tych dyskusji. Czesto na losy programu telewizyjnego maja wplyw komentarze
internautow.

Media pobudzaja krytyczne myslenie i niezalezne wnioskowanie, ale tylko wtedy, gdy
odbiorca jest wrazliwy i chce by¢ aktywnym uczestnikiem odbioru medialnego, ktéry skut-
kuje pozostawieniem $ladu pamieciowego w jego $wiadomosci.

Nowe technologie wplywaja na nasze zapamietywanie przez porzadkowanie informa-
cji i tworzenie struktur hipertaczy, ktére sa sladami zapisu wiedzy tworzonej w réznych
przedziatach czasowych czy sytuacjach. Zaleta zapisu takich informacji jest mozliwos¢
odtworzenia ich w dowolnym momencie za pomoca urzadzeri i narzedzi, jakich dostarcza
nowa technologia.

Podsumowanie

Uczenie sie przez doswiadczenie jest podstawg humanistycznego systemu ksztalcenia,
a jego uczestnicy biorg czynny udziat w zdarzeniu dydaktycznym; przyswajajac wiedze
w sposob trwaly i taczac wezesniej zapamietang, konstruuja nowe wartosci. Ale to, jak
postrzegamy $wiat, zalezy od naszej indywidualnej biografii, od wiedzy, jaka zdobylismy
w toku naszego zycia. Rzeczywistos¢ jest dostepna w taki sposob i w takich granicach, na
jakie zezwala nasze wczeéniejsze indywidualne dos§wiadczenie (D. Klus-Staniska, 2010, s. 174).
Czlowiek rozwija sie, wykorzystujac potencjat zdobyty na drodze uczenia sie i doswiadczenia,
w toku prawdziwych spotkant miedzyludzkich. Nie mozna tych proceséw oddziela¢, gdyz -
jak pisze B. Sliwerski - jest to ,[..] nonsensowne, a przy tym i tak niemozliwe” (2007, s. 14).
Kazdy z nas przez dokonywanie wyboréw, uczestniczenie w zdarzeniach oraz poznawa-
nie Swiata w dzialaniu i praktyce wnosi co$ do swojego doswiadczenia, ksztaltujac wlasng
tozsamos¢. Stanowisko takie jest niezwykle istotne dla przyszlych pedagogéw, poniewaz

[...] iim powinno sie stworzy¢ warunki do dokonywania wyboréw i suwerennego kontrolowania
wlasnego procesu uczenia sie. Powinno sie ich nauczac¢ tego wszystkiego, co juz dawno uleglo
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w ich wlasnym zyciu zapomnienia, a mianowicie zabawy, ciekawosci, fantazji, entuzjazmu,
zaufania nadziei i radosci (B. Sliwerski, 2007, s. 14).

Symulacja komputerowa doswiadczen czy eksperymentéw szkolnych nie w petni odgrywa
role edukacyjng, poniewaz tylko bezposrednie uczestnictwo polaczone z odczuciami emo-
cjonalnymi zostawia trwale slady pamieciowe. Jednak poszukiwanie informacji w Internecie
moze staé sie atrakcyjna i pasjonujaca formq ksztalcenia indywidualnego (B. Niemierko,
2008), tak samo jak korzystanie z urzadzen komputerowych przez swoja dostepnosé¢ moze
tworzy¢ sie¢ tredci zapisanych w pamieci urzadzenia, ktére, odtworzone, sprzyjaja kojarze-
niom faktéw i tworzeniu nowej wiedzy.
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Streszczenie

Uczymy sie dzieki temu, Zze potrafimy odbiera¢ otaczajacy nas Swiat przez zmysty. Kogni-
tywizm rozszerza postrzeganie uczenia sig, ktore traktuje jako zestaw ztozonych procesow
przetwarzania informacji, ich interpretowania oraz budowania skomplikowanych modeli
mentalnych. Znajduje miejsce dla technologii informacyjnych jako narzedzia do porzadkowa-
nia informacji i wiedzy, ale widzi takze szanse na tworzenie zewnetrznych struktur pamieci
w postaci polaczen plikow tekstowych, dzwigkowych czy graficznych, ktore pelnig role kluczy
do tworzenia nowej wiedzy.

Summary

We learn by the fact that we are able to receive the world around us through the senses.
Cognitivism expands the perception of learning, treats as a set of complex processes of in-
formation processing, their interpretation and building complicated mental models. There is
a place for information technology as a tool to organize information and knowledge and also
sees opportunities for the creation of external memory structures as the links of text, audio or
video files acting as keys to the creation of new knowledge.



