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Streszczenie

Celem artykutu jest pogtebiona analiza transakcyjna preferencji i zachowan uczniéw edukacji wczesnoszkolnej w kontek-
Scie korzystania w procesie poczgtkowej nauki czytania i pisania z dwdch odmiennych form materiatéw dydaktycznych: mul-
tibookdéw — cyfrowych, multimedialnych podrecznikédw — oraz tradycyjnych ksigzek drukowanych. Przyjeto zatozenie, ze wybor
medium edukacyjnego inicjuje okreslone wzorce transakcyjne zaréwno w relacji uczen—materiat dydaktyczny, jak i w interak-
cjach uczen—nauczyciel. W artykule ukazano, jak forma przekazu wptywa na dynamike proceséw uczenia sie oraz rozwéj kom-
petencji jezykowych. Ujecie teoretyczne oparto na zatozeniach edukacyjnej analizy transakcyjnej, umozliwiajacej interpreta-
cje dziatan ucznidw jako efektu ztozonych interakcji interpersonalnych i intrapsychicznych, modyfikowanych przez charakter
narzedzi dydaktycznych.

Stowa kluczowe: media dydaktyczne, nowe technologie, analiza transakcyjna, preferencje ucznidw, interakcje.

Wprowadzenie

Postepujaca cyfryzacja ksztatcenia znaczaco redefiniuje relacje uczestnikdw procesu edukacyjnego,
w tym miejsce i funkcje podrecznikéw w nauczaniu poczatkowym. Wspdtczesne pokolenia ucznidw
funkcjonujg w rzeczywistosci naznaczonej wszechobecnoscig Internetu, urzadzen mobilnych oraz tech-
nologii opartych na sztucznej inteligencji (Kolek, Galanciak 2024, s. 133—134). Nowe $rodowiska ucze-
nia sie, oparte na interaktywnych rozwigzaniach, stwarzajg warunki do rozwoju alfabetyzacji cyfrowej
nauczycieli i uczniéw (Juszczyk, 2023).

Jednym z istotnych przejawow tej transformacji jest upowszechnienie multibookéw — multimedial-
nych podrecznikdw tgczacych tresci tekstowe z interaktywnymi zasobami cyfrowymi, animacjami czy
materiatami audio (Walat, 2004, s. 18-46). Pomimo ich rosnacej roli, ksigzka drukowana zachowuje
dominujaca pozycje w nauczaniu czytania i pisania w edukacji wczesnoszkolnej. Dotychczasowe bada-
nia wskazujg, ze wybdr medium dydaktycznego nie ogranicza sie wyfacznie do kwestii technicznych czy
poznawczych, lecz wigze sie z okreslonymi wzorcami interakcji miedzy uczniem, nauczycielem i mate-
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riatem dydaktycznym. Zmiana formy podrecznika inicjuje procesy transakcyjne, w ktérych uczniowie
wchodzg w relacje nie tylko z nauczycielem, ale rowniez z samym narzedziem edukacyjnym. Zjawisko
to znajduje potwierdzenie w badaniach nad przypisywaniem przez dzieci urzadzeniom cyfrowym cech
podmiotowych i reagowaniem na nie w sposdb emocjonalny (Reeves, Nass 2000, s. 194; teski, 2017,
Iwanicka, 2024).

W swietle podejscia analizy transakcyjnej proces uczenia sie jawi sie jako wymiana sygnatow i bodz-
cOw miedzy uczniem a jego srodowiskiem — takze cyfrowym (teski, 2023, s. 89). Medium edukacyjne
staje sie wiec nie tylko nosnikiem tresci, ale rowniez czynnikiem ksztattujgcym styl pracy, motywacje
i strategie poznawcze dziecka. Potwierdzajg to najnowsze raporty, w ktorych akcentuje sie, ze techno-
logie cyfrowe powinny wspierac proces edukacji poprzez wzmacnianie jakosci relacji (UNESCO 2023).

Celem niniejszego artykutu jest przedstawienie wynikéw analizy transakcyjnej preferencji i zacho-
wan ucznidw edukacji wczesnoszkolnej w kontekscie korzystania z multibookdw i ksigzek drukowanych
w poczatkowej nauce czytania i pisania. Podjeta problematyka wpisuje sie w nurt badan nad relacyj-
nym wymiarem edukacji i stanowi prébe pogtebionej interpretacji roli medium w ksztattowaniu trans-
akcji edukacyjnych.

Role uczestnikéw transakcji: Nauczyciel, Uczen, Technologia

Tradycyjny model edukacji zaktada dwustronng relacje nauczyciel-uczen. Nauczyciel petni funkcje
przewodnika i organizatora procesu uczenia sie, wspierajgc rozwdj kompetencji (Tomlinson, 2014,
s. 73), uczen zas — aktywnego uczestnika, eksplorujgcego nowg wiedze. Wraz z rozwojem technologii
edukacyjnych w ten uktad wchodzi nowy uczestnik — narzedzie cyfrowe, takie jak interaktywny multi-
book. Technologia zmienia klasyczne wzorce dydaktyczne, wprowadzajgc interaktywnosé, personaliza-
cje i multimedialnosé, co sprzyja wzrostowi zaangazowania i efektywnosci nauki (Pedré, 2018, s. 122).
W perspektywie analizy transakcyjnej technologia nie jest wytgcznie nosnikiem tresci, lecz takze ak-
tywnym partnerem edukacyjnej wymiany. Jak podkresla Laurillard (Laurillard, 2013, s. 89), nowoczesne
technologie umozliwiajg dynamiczny obieg informacji i natychmiastowy feedback, co przeksztatca tra-
dycyjne role nauczyciela i ucznia. Multibook — jako ,,partner transakcji” — oddziatuje na stany Ja: moze
wspierac stan Dorostego (racjonalne przetwarzanie tresci) poprzez jasne instrukcje i automatyczne ko-
munikaty zwrotne, a elementy multimedialne aktywizujg stan Dziecka, pobudzajac ciekawosé i emocje.
Rola nauczyciela przesuwa sie w strone moderowania i wspierania (Rodzic), co pozwala lepiej dosto-
sowac interakcje do indywidualnych potrzeb ucznia.

Multibook jako aktywny partner transakcji edukacyjnej

Multibook to multimedialny, cyfrowy podrecznik, ktdry taczy tresci tradycyjnej ksigzki z elemen-
tami interaktywnymi i materiatami audiowizualnymi. W edukacji wczesnoszkolnej petni on funkcje no-
woczesnego, polisensorycznego srodowiska uczenia sie, wspierajgc percepcje wzrokowg, stuchowg
i kinestetyczng. W niniejszym badaniu wykorzystano multibook wydawnictwa Nowa Era przeznaczony
dla uczniéw klasy pierwszej. Stanowi on cyfrowe rozszerzenie obowigzujgcego podrecznika i zawiera
animacje, nagrania audio, krdtkie filmy, galerie zdjeé, zadania interaktywne, tamigtowki, ¢wiczenia je-
zykowe i matematyczne oraz zestawy zadan sprawdzajgcych. Dzieki tym funkcjom multibook petni role
nie tylko nos$nika tresci, ale réwniez narzedzia dydaktycznego, ktdre aktywizuje ucznia i umozliwia wie-
lozmystowe przetwarzanie informacji.

Wprowadzenie multibooka do klasy pierwszej zmienia charakter tradycyjnej lekcji, tworzac nowa
jakos¢ transakcji edukacyjnej. W ujeciu analizy transakcyjnej technologia ta staje sie aktywnym part-
nerem w interakcjach miedzy nauczycielem a uczniem, wspdtksztattujgc przebieg lekcji i dynamike pro-
cesu uczenia sie. W multibooku dziecko nie tylko odbiera materiat, ale podejmuje dziatania, podejmuje
decyzje, otrzymuje natychmiastowg informacje zwrotng i moze korygowaé wtasne btedy. Dzieki temu
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proces uczenia sie wpisuje sie w cykliczny model doswiadczenia Kolba (1984), w ktérym uczen prze-
chodzi przez etapy dziatania, refleksji i ponownej aktywnosci.

W praktyce zaje¢ edukacji wczesnoszkolnej multibook wykorzystywano na réznych etapach lekgji:
— podczas wprowadzania tresci, aby wizualizowac zagadnienia i budowaé wspdlne pole uwagi klasy,
— w trakcie pracy nad materiatem, dzieki interaktywnym zadaniom wykonywanym na tablicy multi-

medialnej,

— w fazie éwiczeniowej, gdzie zadania adaptacyjne oraz automatyczna informacja zwrotna wspieraty
indywidualizacje nauczania,
— podczas podsumowania lekcji, umozliwiajgc szybkie sprawdzenie poziomu zrozumienia tresci.

W edukacji najmtodszych uczniéw kluczowe jest dostosowanie poziomu trudnosci do zréznicowa-
nych mozliwosci rozwojowych. Multibook Nowej Ery wspiera ten proces poprzez personalizacje, umoz-
liwiajgc wielokrotne powtarzanie éwiczen, wybdr tempa pracy oraz dostosowanie sposobu prezentacji
tresci do indywidualnych potrzeb dziecka. Dzieki natychmiastowemu feedbackowi uczen uczy sie nie
tylko tresci, lecz takze autoregulacji i analizy wtasnych dziatan.

Z perspektywy transakcyjnej multibook funkcjonuje jako trzeci, aktywny uczestnik komunikacji dy-
daktycznej. Wprowadza nowe bodzce, inicjuje dziatania uczniéw, udziela odpowiedzi, a przez to
wptywa na charakter relacji nauczyciel-uczen. Nauczyciel staje sie projektantem i moderatorem s$ro-
dowiska uczenia sie, a uczen zyskuje poczucie sprawstwa i wiekszy udziat w konstruowaniu wiedzy
(Bruner, 1966; Vygotsky, 1978). Tym samym multibook nie tylko wspiera proces nauczania, ale wspot-
tworzy go, stajac sie realnym, aktywnym partnerem transakcji edukacyjne;.

Multibook a role ,,Dorosty”, ,Rodzic”, ,,Dziecko” w analizie transakcyjnej

Analiza transakcyjna, stworzona przez Berne’a (Berne, 1964), wyrdznia trzy podstawowe stany ego:
»,Dorosty”, ,,Rodzic” i ,Dziecko”, rozumiane jako zbiory charakterystycznych mysli, emocji i zachowan.
Stan Dorostego odpowiada za racjonalne, obiektywne decyzje oparte na faktach i analizie danych. Stan
Rodzica odzwierciedla normy, wartosci i postawy przejete od autorytetow, petnigc funkcje opiekurcza
lub normatywna. Stan Dziecka reprezentuje sfere emocji, spontanicznosci i twdrczosci.

W tradycyjnym modelu edukacji relacja nauczyciel-uczen opiera sie czesto na uktadzie ,Rodzic” —
»Dziecko”, w ktérym nauczyciel przyjmuje role autorytetu i opiekuna, a uczen — role podporzgdkowa-
nego odbiorcy wiedzy. Wprowadzenie multibooka jako aktywnego partnera transakcji edukacyjnej
umozliwia redefinicje tych wzorcow. Multibook jako ,,Dorosty” petni funkcje obiektywnego zrédta wie-
dzy: dostarcza uporzadkowane tresci, monitoruje postepy i generuje rzetelng informacje zwrotng
opartg na wynikach. W roli ,,Rodzica” multibook wspiera i motywuje — udziela wskazéwek, przypomina
o zadaniach i nagradza osiggniecia, wzmacniajac pozytywne sygnaty wsparcia. Jednocze$nie w roli
»,Dziecka” staje sie przestrzenig zabawy i eksploracji — elementy grywalizacji, animacje i interaktywne
formy pracy pobudzajg ciekawosé i tworczg aktywnos¢ ucznia.

W ten sposdb multibook dziata jako hybrydowy uczestnik transakcji, ktéry rownowazy funkcje ra-
cjonalne, opiekuncze i emocjonalne. Przetamuje tradycyjng, hierarchiczng relacje edukacyjng, tworzac
warunki do bardziej autonomicznego, Swiadomego i angazujacego uczenia sie.

Komunikat z badan — Analiza obserwacji zachowania uczniéw klas pierwszych
podczas zaje¢ czytania i pisania

Badania przeprowadzono wsréd 103 ucznidw klas pierwszych szkét podstawowych z terenu Zagte-
bia Dgbrowskiego. Celem byto okreslenie wptywu multimedialnego podrecznika na rozwéj umiejetno-
Sci czytania i pisania w edukacji wczesnoszkolnej. Zastosowano eksperyment pedagogiczny w uktadzie
Solomona, prowadzony przez 10 miesiecy, uzupetniony obserwacjg uczestniczgcg wedtug autorskiego
arkusza badawczego.
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Obserwacja zachowan uczniéw stanowita kluczowy element eksperymentu. Pozwolita uchwycic,
jak wykorzystanie multibooka wptywa na aktywnosé, zaangazowanie, wytrwatos¢ oraz wspdtprace
z nauczycielem i rowiesnikami podczas zajec z zakresu nauki czytania i pisania. Analizie poddano reak-
cje ucznidow na interaktywne tresci i formy ¢wiczen grafomotorycznych realizowanych z wykorzysta-
niem tablicy interaktywnej i dtugopiséw dotykowych.

Wyniki obserwacji wskazaty, ze uczniowie z grup eksperymentalnych (E1, E2) wykazywali wyzszy
poziom zainteresowania i zaangazowania niz ich réwiesnicy z grup kontrolnych (K1, K2). Szczegdlne
znaczenie miaty ¢wiczenia grafomotoryczne na duzej powierzchni tablicy interaktywnej, ktére sprzyjaty
rozwojowi koordynacji wzrokowo-ruchowej, precyzji i ptynnosci pisania. Dzieki mozliwosci wykonywa-
nia ruchéw catym ramieniem i dtonig uczniowie poprawiali technike pisania, co pozytywnie wptywato
na czytelnos¢ i estetyke tworzonych znakdéw.

Dodatkowo elementy interaktywne i grywalizacja zwiekszaty motywacje wewnetrzng ucznidw.
Obserwowano che¢ podejmowania kolejnych zadan, otwarto$é na eksperymentowanie z réznymi tech-
nikami pisania oraz aktywng wspdtprace w grupach. Praca na tablicy interaktywnej z wykorzystaniem
dtugopisu dotykowego byta dla dzieci atrakcyjna i nowatorska, co wzmacniato ich zaangazowanie oraz
pozytywny stosunek do nauki.

Analiza zachowan ucznidw prowadzona byta wedtug siedmiu kategorii: zaangazowanie, aktywnos¢,
entuzjazm, wytrwatos$é, wspdtpraca z nauczycielem, wspétpraca z innymi uczniami i ogdlne nastawie-
nie do zaje¢. Dane rejestrowano w skali punktowej (0—3), co umozliwito poréwnanie grup ekspery-
mentalnych i kontrolnych oraz ocene skutecznosci zastosowania multibooka w poczatkowej nauce
czytania i pisania.

Tabela 1
Miary opisowe zachowania ucznidow podczas zaje¢ w zakresie czytania

Zachowania ucznidéw podczas zaje¢ w zakresie czytania

. . Aktywnos¢ , Wspotpraca Ogdlne
Zaangazowanie . . . Wspotpraca ) . L
L w wykonywaniu  Entuzjazm Wytrwato$¢ ) zinnymi nastawienie
w zajecia , z nauczycielem A L
zadan uczniami do zajed
El 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00
E2 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00
K1 2,30 2,20 2,00 2,20 2,20 2,20 2,20
K2 1,80 1,70 1,50 1,70 1,70 1,70 1,70

Zrédto: Opracowanie wiasne.

Analiza zachowania uczniéow wykazata wyrazne réznice pomiedzy grupami eksperymentalnymi (E1,
E2) a grupami kontrolnymi (K1, K2). Uczniowie korzystajgcy z multimedialnego podrecznika uzyskali
najwyzsze wyniki we wszystkich kategoriach oceny. Srednie wyniki w grupach eksperymentalnych
wskazujg na bardzo wysokie zaangazowanie (3,0) i aktywnosé w wykonywaniu zadan z czytania (3,0).
Wspotpraca z nauczycielem osiggneta réwniez maksymalne wartosci (3,0). Podczas pracy z multiboo-
kiem uczniowie chetnie uczestniczyli w czytaniu interaktywnych opowiadan z elementami dZzwieko-
wymi i animacjami, co utrzymywato ich uwage i motywowato do aktywnego udziatu (zaangazowanie:
Srednio 2,8; aktywnos¢: Srednio 2,7). Wspotpraca z nauczycielem w grupach E1 i E2 ksztattowata sie na
poziomie $rednio 2,9, a wspétpraca z innymi uczniami — na poziomie 2,6. Interaktywna forma pracy
sprzyjata swobodnej wymianie spostrzezen, interpretacji tekstu oraz wzajemnemu uczeniu sie. Ucznio-
wie wykazywali entuzjazm i pozytywne nastawienie do zajec (Srednio 2,8).

W grupach kontrolnych (K1, K2), w ktorych stosowano tradycyjne podreczniki papierowe, srednie
wyniki byty istotnie nizsze. Zaangazowanie wyniosto odpowiednio 2,3 (K1) i 1,8 (K2), a aktywnos¢ 2,2
(K1) i 1,7 (K2). Brak elementéw interaktywnych obnizat atrakcyjnosc zajec, co ograniczato aktywnosc
uczniow i ich wspodtprace z nauczycielem (Srednio 1,8) oraz z rowiesnikami (Srednio 1,7).

Wyniki te wskazujg, ze zastosowanie multibooka znaczgco zwieksza poziom zaangazowania, ak-
tywnosci oraz wspdtpracy, wspierajgc proces nauki czytania i pisania w klasach pierwszych. Multime-
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dialne tresci, animacje i dzwieki stymulowaty ciekawos¢ poznawczg, sprzyjaty interakcji i budowaty po-
zytywne nastawienie uczniéw do nauki.

Tabela 2
Miary opisowe zachowania uczniow podczas zaje¢ w zakresie pisania

Zachowania ucznidow podczas zaje¢ w zakresie pisania

. . Aktywnosc , WSspotpraca Ogdlne
Zaangazowanie . . . Wspdtpraca . . Lo
L w wykonywaniu  Entuzjazm Wytrwatosé¢ . z innymi nastawienie
w zajecia , z nauczycielem o .,
zadan uczniami do zajec
E1l 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00
E2 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00
K1 2,20 2,10 2,00 2,20 2,10 2,10 2,10
K2 1,80 1,70 1,50 1,70 1,70 1,70 1,70

Zrédto: Opracowanie wiasne.

Analiza zachowania uczniéw podczas zajec z pisania potwierdzita tendencje zaobserwowane przy
nauce czytania. Grupy eksperymentalne (E1 i E2), korzystajgce z multimedialnego podrecznika, uzy-
skaty wysokie oceny we wszystkich kategoriach zachowan. Srednie wyniki zaangazowania i aktywnosci
wyniosty 3,0, a wspdtpraca z nauczycielem zostata oceniona rownie wysoko. Zajecia z pisania w gru-
pach eksperymentalnych byty wzbogacone o interaktywne elementy, takie jak animacje liter, dzwie-
kowe instrukcje czy symulacje ruchu piéra na tablicy multimedialnej. Uczniowie mogli éwiczy¢ po-
prawng forme liter, przepisywaé wyrazy, a poprawnos¢ zapisu byfa natychmiast potwierdzana poprzez
krétkie animacje i gratulacyjne komunikaty. Taka forma pracy sprzyjata utrwalaniu techniki pisania,
rozwijata sprawnos¢ grafomotoryczng i motywowata uczniéw do aktywnego uczestnictwa (motywacja:
$rednio 3,0; aktywnos¢: srednio 2,8). Zastosowanie multibooka pozwalato na réznorodne ¢wiczenia —
od symulacji pisania na tablicy, przez gry stowne, po zapisywanie wyrazow na komputerze z nagrodami
w postaci animacji. Dzieci reagowaty entuzjastycznie na pojawiajgce sie postacie i interaktywne zada-
nia, co znaczgco zwiekszato ich zaangazowanie i wytrwatos¢. Wspodtpraca z nauczycielem byta dyna-
miczna — nauczyciel moderowat ¢wiczenia, wspierat uczniéw w korygowaniu bteddéw i zachecat do re-
fleksji nad poprawnoscig zapisu. W przeciwienstwie do tego, w grupach kontrolnych (K1 i K2), gdzie
stosowano tradycyjne podreczniki i zeszyty z liniaturg, ¢wiczenia grafomotoryczne miaty forme powta-
rzalnego przepisywania liter i wyrazow z podrecznika. Brak interaktywnych bodzcéw sprawiat, ze ucz-
niowie szybciej tracili koncentracje i motywacje (motywacja: Srednio 2,2; aktywnos¢: srednio 2,0).
Wspodtpraca z nauczycielem byta mniej intensywna (Srednio 1,8), a uczniowie rzadziej wymieniali sie
spostrzezeniami i wspdlnie rozwigzywali trudnosci (wspétpraca z innymi uczniami: Srednio 1,7).

Analiza transakcji edukacyjnych pokazuje, ze multibook sprzyjat budowaniu transakcji komplemen-
tarnych i rozwojowych. Dzieci, pracujac z animacjami, dziataty z pozycji ,,Dziecka wolnego” — sponta-
nicznego, twdrczego, ciekawego, nauczyciel natomiast petnit role ,Dorostego” — wspierajgcego i mo-
derujacego proces. Multibook, dostarczajgc natychmiastowej informacji zwrotnej, petnit role ,, Doro-
stego technicznego” — obiektywnego i precyzyjnego. Przyktadowo:

— Transakcja wsparcia: poprawnie napisana litera skutkowata pochwatg w formie animacji i komen-
tarza nauczyciela (,Swietnie, zobacz, jak pieknie napisates!”).

— Transakcja eksploracji: uczerh samodzielnie wybierat ¢wiczenia i analizowat wyniki z pomocga nau-
czyciela (,,Co byto trudne? Co zrobisz inaczej?”).

— Transakcja wspdtpracy: dzieci pisaty wyrazy na duzej tablicy, wspdlnie je poprawiaty i dyskutowaty
nad formg, wzmacniajac relacje réwiesnicze.

W grupach kontrolnych, gdzie dominowata metoda kopiowania liter z podrecznika, zauwazono
wiecej transakcji o charakterze réwnolegtym — nauczyciel korygowat, uczniowie odtwarzali materiat,
czesto biernie, z pozycji , Dziecka przystosowanego”.

Podsumowujac, wyniki potwierdzajg, ze multibook jako narzedzie multimedialne nie tylko wspiera
rozwdj techniki pisania, ale rowniez sprzyja budowaniu pozytywnych transakcji edukacyjnych. Ucznio-
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wie sg bardziej zmotywowani, aktywni i otwarci na wspétprace, co wpisuje sie w wspodtczesne podejscia
do edukacji skoncentrowanej na uczniu. Wyniki sg zgodne z badaniami Mayera (2009) oraz Guntera
i Kenny’ego (2008), ktére dowodzg, ze multimedialne i interaktywne metody znaczgco podnoszg efek-
tywnos¢ procesu uczenia sie.

Dyskusja

Przeprowadzone badania empiryczne potwierdzajg istotny wptyw wykorzystania multimedialnego
podrecznika na rozwdéj umiejetnosci czytania i pisania uczniéow klas pierwszych szkoty podstawowe].
Wyniki eksperymentu pokazaty wyrazne réznice pomiedzy grupami eksperymentalnymi a kontrolnymi,
zarowno w zakresie zaangazowania, aktywnosci, jak i wspdtpracy oraz ogélnego nastawienia do zajec.
Wysokie wyniki uzyskane przez grupy eksperymentalne sg zgodne z zatozeniami teorii multimedial-
nego uczenia sie Mayera (2009), wedtug ktdrej integracja réznych kanatéw przekazu (wizualnego,
dzwiekowego, interaktywnego) znaczgco zwieksza efektywnosé przyswajania tresci edukacyjnych. Wy-
niki te potwierdzajg réwniez wnioski z badan Guntera i Kenny’ego (2008), wskazujgcych, ze zastoso-
wanie technologii interaktywnych sprzyja nie tylko przyswajaniu wiedzy, ale takze rozwija kompetencje
spoteczne i krytyczne myslenie.

Zaobserwowane w badaniu transakcje edukacyjne pokazuja, ze multibook tworzy warunki sprzyja-
jace rozwojowi tzw. transakcji komplementarnych i rozwojowych (Berne, 1964). Dzieci, pracujgc w $ro-
dowisku bogatym w bodzce interaktywne, reagowaty z pozycji ,,Dziecka naturalnego” — byty bardziej
otwarte, kreatywne i skfonne do eksploracji, co sprzyjato budowaniu pozytywnych relacji z nauczycie-
lem i rowiesnikami. Nauczyciel, funkcjonujac z pozycji ,Dorostego wspierajgcego”, moderowat ten pro-
ces, wzmacniajac poczucie kompetencji ucznidow i ich motywacje do nauki. Warto zauwazyé, ze w gru-
pach kontrolnych, pracujgcych z tradycyjnymi podrecznikami, dominowaty transakcje rownolegte lub
normatywne, w ktérych nauczyciel petnit role ,Rodzica kontrolujgcego”, a uczniowie przyjmowali role
»Dziecka przystosowanego”. Taki uktad, jak wskazujg Harris (1994) oraz James i Jongeward (2000),
moze prowadzi¢ do obnizonego poziomu zaangazowania i mniejszej gotowosci do samodzielnego my-
Slenia i dziatania.

Wyniki przeprowadzonych badan potwierdzajg, ze interaktywne formy éwiczen grafomotorycz-
nych nie tylko wspierajg rozwdj sprawnosci manualnej, ale takze zwiekszajg atrakcyjnosc¢ zajec i sprzy-
jajg wiekszemu skupieniu uwagi ucznidow. Elementy grywalizacji, obecne w multibooku (np. natychmia-
stowa informacja zwrotna w postaci animacji czy nagrdd), petnig funkcje wzmacniacza pozytywnego,
co ma istotne znaczenie w procesie motywowania dzieci do systematycznej pracy. Na podstawie uzy-
skanych wynikédw mozna stwierdzi¢, ze zastosowanie multimedialnego podrecznika w nauczaniu czy-
tania i pisania nie tylko podnosi efektywnos¢ nauczania, ale réwniez zmienia charakter relacji dydak-
tycznych. Multibook staje sie aktywnym uczestnikiem procesu edukacyjnego, wspierajagcym zaréwno
ucznia, jak i nauczyciela w organizowaniu i monitorowaniu pracy. Z perspektywy praktyki pedagogicz-
nej oznacza to, ze odpowiednie wdrozenie technologii multimedialnych w edukacji wczesnoszkolnej
moze skutecznie wspieraé nauczycieli w pracy z dzie¢mi, zwtaszcza w rozwijaniu umiejetnosci kluczo-
wych na tym etapie edukacji — takich jak czytanie, pisanie i wspdétpraca. Co wiecej, wyniki badan wpisujg
sie w szerszy nurt wspoétczesnej edukacji zorientowanej na ucznia i jego aktywnosé, co podkresla znacze-
nie tworzenia Srodowiska uczenia sie opartego na interakcji, motywacji wewnetrznej i wspoétodpowie-
dzialnosci za proces uczenia sie. Zasadne wydaje sie dalsze rozwijanie i doskonalenie cyfrowych narzedzi
dydaktycznych w edukacji wczesnoszkolnej. Jednoczesnie nalezy pamietaé, ze ich skutecznos¢ zalezy
w duzej mierze od kompetencji cyfrowych nauczycieli, ich gotowosci do adaptacji nowoczesnych metod
oraz umiejetnosci Swiadomego projektowania sytuacji edukacyjnych z wykorzystaniem technologii.

Podsumowujac, wyniki przeprowadzonego eksperymentu dostarczaja argumentéw na rzecz upo-
wszechniania interaktywnych, multimedialnych podrecznikéw w nauczaniu poczagtkowym. Wskazujg
rowniez na potrzebe dalszych badan, ktére pozwolg pogtebi¢ wiedze o wptywie technologii na rozwaj
kompetencji jezykowych, spotecznych i poznawczych dzieci.
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Wyzwania i ograniczenia partnerstwa edukacyjnego z technologia

Cho¢ multibook jako multimedialny podrecznik cyfrowy ujawnia znaczacy potencjat we wspieraniu
aktywnosci poznawcze]j i motywacji ucznidw, analiza transakcyjna preferencji i zachowan dzieci w edu-
kacji wczesnoszkolnej pozwala dostrzec rowniez obszary ryzyka i ograniczen, jakie niesie ze sobg prze-
niesienie czesci procesu dydaktycznego do przestrzeni cyfrowej. Zgodnie z klasycznymi zatozeniami
analizy transakcyjnej (Berne, 1964) relacja nauczyciel-uczen jest strukturg dynamiczng, w ktorej za-
chodzg transakcje rozwojowe. Ich skutecznosc¢ zalezy od jakos$ci komunikacji i adekwatnego réwnowa-
zenia stanéw ego: , Dorostego” — racjonalnego i informacyjnego, ,,Rodzica” — wspierajgcego i norma-
tywnego, oraz , Dziecka” — twdrczego, spontanicznego i eksploracyjnego.

Wyniki przedstawionych badan potwierdzajg, ze multibook w znacznej mierze aktywizuje stan
»Dziecka naturalnego” — pobudza ciekawos¢ i entuzjazm, a takze wspiera stan ,Dorostego” ucznia
dzieki natychmiastowej informacji zwrotnej. Jednak zbyt intensywne korzystanie z zasobdw cyfrowych
moze ograniczac role ,Rodzica wspierajgcego”, jakg w naturalny sposéb petni nauczyciel w edukacji
wczesnoszkolnej. W tradycyjnym modelu pracy z ksigzkg papierowg interakcja z nauczycielem czesciej
przybiera forme transakcji komplementarnych, w ktdrych ,, Rodzic” potwierdza, koryguje i reguluje
emocje dziecka. W modelu cyfrowym cze$é tych funkcji zostaje przejeta przez interaktywny podrecz-
nik, co moze prowadzi¢ do ostabienia elementu emocjonalnego wsparcia i cyfrowej izolacji dziecka,
zwtaszcza jesli nauczyciel nie petni aktywnej roli facylitatora i moderatora pracy z multibookiem. Do-
datkowo nalezy zwrdci¢ uwage na problem przecigzenia poznawczego (Ciesielska, Szczepanowski,
2019), ktére w warunkach nadmiernie rozbudowanych bodzcéw multimedialnych moze skutkowac
chaotycznymi transakcjami lub przerwaniem przeptywu informacji. Dla uczniéw mtodszych, ktérzy do-
piero ksztattujg strategie samoregulacji uwagi, jest to realne ryzyko. W takiej sytuacji dominujgcym sta-
nem ego moze stac sie ,Dziecko ulegte” — biernie podazajace za bodzcami, zamiast twdrczo eksplorowad.

W Swietle analizy transakcyjnej nalezy zatem podkresli¢, ze partnerstwo edukacyjne z technologia
musi by¢ swiadomie moderowane. Kluczowe staje sie projektowanie zaje¢ w sposdb, ktéry umozliwia
rownowazenie transakcji: multibook nie powinien zastepowac relacji nauczyciel-uczen, lecz jg dopet-
nia¢, wzmacniajac role nauczyciela jako , Rodzica wspierajgcego” i ,,Dorostego przewodnika”. Dzieki
temu mozliwe jest utrzymanie dynamicznej rownowagi miedzy samodzielnoscig dziecka, interaktyw-
nym przetwarzaniem informacji a emocjonalnym bezpieczenstwem wynikajgcym z bliskiego kontaktu
z nauczycielem i réwiesnikami. W kontekscie edukacji wczesnoszkolnej oznacza to koniecznos¢ swia-
domego projektowania scenariuszy dydaktycznych, w ktérych technologia pozostaje narzedziem —
a nie dominujgcym partnerem — w procesie uczenia sie.

Zakonczenie

Przeprowadzona analiza wskazuje, ze zaréwno multibooki, jak i tradycyjne ksigzki drukowane pet-
nig odmienng, lecz istotng role w ksztattowaniu relacji edukacyjnych. Wybér medium inicjuje okreslone
wzorce transakcyjne, ktére moga sprzyja¢ lub ostabiaé motywacje, koncentracje i zaangazowanie
dziecka. W swietle edukacyjnej analizy transakcyjnej medium dydaktyczne dziata wiec nie tylko jako
narzedzie poznawcze, ale takze jako aktywny uczestnik relacji edukacyjnej — wzmacniajgcy lub mody-
fikujacy potrzeby psychologiczne ucznia.

Multibooki, odpowiednio zaprojektowane i Swiadomie stosowane, mogg wzmacnia¢ sprawstwo
ucznia, oferujac interaktywnos¢, elastycznosc i natychmiastowg informacje zwrotng. Jednoczesnie wy-
magaja jednak uwaznej mediacji nauczyciela i troski o rwnowage miedzy aktywnoscig cyfrowa a bez-
posrednimi doswiadczeniami interpersonalnymi. Ksigzki tradycyjne — cho¢ mniej dynamiczne — pozo-
stajg wazng przestrzenig dla uwaznego czytania, narracyjnej refleks;ji i bliskiej obecnosci nauczyciela
jako przewodnika w procesie poznawczym.

Whioski z badania podkreslajg, ze skuteczna dydaktyka nie powinna koncentrowac sie na techno-
logii samej w sobie, lecz na jakosci relacji edukacyjnych, ktore wspiera. Multibook moze by¢ wartoscio-
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wym elementem srodowiska uczenia sie, o ile jego wigczenie do praktyki szkolnej wynika z refleksji
pedagogicznej i Swiadomosci mozliwych skutkéw dla réwnowagi emocjonalno-poznawczej dziecka. In-
tegracja nowoczesnych narzedzi powinna zatem stuzy¢ wzmacnianiu, a nie zastepowaniu kluczowych
filarow edukacyjnego partnerstwa: obecnosci, empatii i dialogu.
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